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スクラッチ検定１級

楓プログラミングスタジオ
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１級のゴール

》１級では、これまで学んだことをいか
して、下記の課題を制作します。

》１つ目はアクションゲームです。

》２つ目はアート作品です。

》自分で企画して、画面のレイアウトや
ルールを決め、プログラムの処理の流
れを設計しましょう。
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１級 アクションゲーム

》アクションゲームのサンプル
①は上から次々と落ちてくるりんごをキャッチする落ち
ゲーです。得点で競います。
②はサルがバナナを投げてコウモリと対決するゲームです。
③は背景が横にスクロールします。最後まで敵をジャンプ
でよけるとクリアです。

① ② ③
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１級 アート作品

》アート作品のサンプル
①は打ち上げ花火です。音と共に、たくさんの色・
大きさで花火を打ち上げます。
②は波紋です。水辺にクリックするとふわっと広が
る波紋が美しいですね。


