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スクラッチ検定１６級

楓プログラミングスタジオ
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１６級のゴール

》スプライトを自在にあやつる方法を学
びます。

》１６級は、向きを変えたり、回したり
するプログラムを作ります。
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１６級 練習１

》練習1 バナナに向かって
ねこのスプライトがバナナに向かって歩くプログラ
ムを作ります。完成したらクローンのスプライトを
作り、同じようにバナナに向かって歩かせよう。

次のページに続く。
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１６級 練習１

バナナに向かって
歩かせる

クローンしたとき
も同じプログラム
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１６級 練習２

》練習２ スペース押して方向転換
スペースを押したら歩いて方向転換するプログラム
を作ろう。少なくとも下記のブロックを使うこと。

歩いた後に
方向転換



6

１６級 練習３

》練習３ ペンを下したまま回転する
スプライトをクリックするとペンを下したままずっ

と回転するプログラムを作ろう。少なくとも下記の

ブロックを使うこと。
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１６級 練習４

》練習４ 集団行動
スタートを押すと、4人のねこのスプライトが位置に
着いて、スペースキーを押すと一斉にすれ違うプロ
グラムを作ろう。
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１６級 検定テスト１

》テスト ずっとマウスに向かって走る
ずっとマウスに向かって走るプログラムを作ります。
だんだんとスピードアップしていくよ。

マウスに向かって歩く

スピードアップ！



１６級 検定テスト２

》テスト 四角にまわる
ずっと四角にまわるプログラムを作ろう。


