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スクラッチ検定１９級

楓プログラミングスタジオ
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１９級のゴール

》スプライトを自在にあやつる方法を学
びます。

》１９級は、ずっとのくり返しを使って、
スプライトを動かしたり、音を鳴らせ
るプログラムを作ります。

》どの練習も検定テストもスタートボタ
ンで開始します。
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１９級 練習１

》練習1 ずっーと歩く
ずっとのくり返しを使って、ねこのスプライトを歩
かせましょう。少なくとも、下記のブロックを使う
こと。
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１９級 練習２

》練習２ ずっーと鳴く
ずっとのくり返しを使って、ねこのスプライトを
「にゃー」と鳴かせましょう。少なくとも、下記の
ブロックを使うこと。
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１９級 練習３

》練習３ ずっーと数える
ずっとのくり返しを使って、ねこのスプライトが
ずっと数える（1,2,3…と言う）プログラムを作りま
しょう。少なくとも、下記のブロックを使うこと。
(カウント)変数を作ります。
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１９級 練習４

》練習４ ずっーとマウスに付いてくる
ずっとのくり返しを使って、ねこのスプライトがマ
ウスに付いてくるプログラムを作りましょう。

付いてくる
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１９級 練習５

》練習５ たまににゃー
練習４のつづきです。ずっとのくり返しを使って、
ねこのスプライトがマウスに付いてきて、たまに
「にゃー」と言うプログラムを作りましょう。

付いてくる

にゃー
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１９級 検定テスト

》テスト ねこその場で行進
ねこのスプライトがずっとその場で行進するプログ
ラムを作りましょう。
歩きながら、「1」,「2」,「1」,「2」と言います。


